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ADDESTRAMENTO E COMPETENZE 
NELL'EQUIPAGGIAMENTO

TALENTI
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MR MA ME MO MP
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STORIA E TRATTI CARATTERIALI
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Sintonia con un oggetto magico

Allineamento

Livello 1

Livello 2

Livello 3

Livello 4

Livello 5

Livello 6

MODIFICATORE 
DA INCANTATORE

CD TIRO SALVEZZA 
DELL'INCANTESIMO

BONUS DI ATTACCO 
CON INCANTESIMO

Livello 7

Livello 8

Livello 9

caratteristica da incantatore

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

R

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

LINGUE

SpesiTotali Totali Totali

Gittata Note

Spesi Spesi


