
Spezies Aktuell Max. Max. MisserfolgeUnterklasse
EP

RÜSTUNGS­
KLASSE

TODES­
RETTUNGS­
WÜRFE

TREFFERPUNKTE

ÜBUNGSBONUS

HELDISCHE 
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CHARISMA
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STÄRKE
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INTELLIGENZ INITIATIVE GRÖSSEBEWEGUNGSRATE PASSIVE WAHRNEHMUNG

TREFFER­
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Name Ang.-Bonus/SG Schaden & Art Notizen

Rettungswurf

Rettungswurf

Rettungswurf

Rettungswurf

Rettungswurf

Rettungswurf

Heilkunde

Mit Tieren umgehen

Motiv erkennen

Überlebenskunst

Wahrnehmung

Auftreten

Einschüchtern

Täuschen

Überzeugen

Akrobatik

Fingerfertigkeit

Heimlichkeit

Athletik

Arkane Kunde

Geschichte

Nachforschungen

Naturkunde

Religion

Klasse
Stufe Temp. Verbr.

Schild

Erfolge

VERTRAUTHEIT UND ÜBUNG MIT AUSRÜSTUNG

TALENTE

KLASSENMERKMALE

WAFFEN UND SCHADENSZAUBERTRICKS

SPEZIES-MERKMALE

Leicht Mittelschwer Schwer Schilde



NameGrad
Zeitauf
wand

Konzentration, Ritual 
& erf. Materialien

KM SM EM GM PM

ZAUBERTRICKS & VORBEREITETE ZAUBER

GESCHICHTE & PERSÖNLICHKEIT

ZAUBERPLÄTZE

AUSRÜSTUNG

MÜNZEN

AUSSEHEN
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Gesinnung

1. Grad

2. Grad

3. Grad

4. Grad

5. Grad

6. Grad

ZAUBERMODIFIKATOR

ZAUBERW.-SG

ZAUBERANGRIFFS­
BONUS

7. Grad

8. Grad

9. Grad

Attribut zum Zauberwirken
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Reichweite Notizen


